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Ibtidai siniflorda todris olunan fanlor sagirdlorin ilkin bilik, bacariq va diinyagériisiiniin for-
malagmasina xidmat edir. Bu marholads tadris proqrami usaqlarin yas xiisusiyyatlorine uygun
qurulur vo onlarin hom intellektual, ham do sosial inkisafini tomin etmoys yonolir. Ibtidai sinif-
lords asason asagidaki fanlor tadris olunur:

— Anadili (Azarbaycan dili) — sagirdlora 0xu, yazi, dinloma va danisiq bacariqlari asilanir.
Bu fonn digar biitiin fanlarin manimsanilmasi tigiin asas rol oynayir.

— Riyaziyyat — mantiqi diisiinco, hesablamalar aparmaq, problemlori hall etmok bacariqg-
larini inkisaf etdirir. Sagirdlor sads riyazi omaliyyatlari Vo anlayislar1 dyranirlar.

— Hoyat bilgisi — sagirdlarin straf miihit, comiyyat vo giindslik hoyat haqqinda ilkin biliklor
alds etmasina komak edir. Bu fonn onlarin diinyani tanimasina gorait yaradir.

— Xarici dil (asason ingilis dili)-sagirdlords ilkin {insiyyat bacariqlari formalagdirilir, sado
s0z va ifadolor dyradilir.

— Tosviri incasanat-yaradiciliq qabiliyyatini inkisaf etdirir, sagirdlorin estetik zovqiinii
formalasdirir.

— Musigi-ritm, melodiya vo musiqi duyumunu inkisaf etdirir, emosional inkisafda miihiim
rol oynayir.

— Texnologiya-sagirdlora sads praktik bacariglar 6yradilir, ol islori va yaradici faaliyyatlor
hoyata kegirilir.

— Fiziki torbiys-usaqglarin fiziki inkisafini tomin edir, saglam hoyat torzinin formalasmasina
komok edir.

Bu fonlar bir-biri ils alagali sokilds tadris olunur va sagirdlorin kompleks inkisafina xidmat
edir. Ibtidai tohsil morhalasinds asas mogsad yalniz bilik vermak deyil, hom da 6yronmoayi
Oyratmok, miistoqil diistinmo Vva sosial bacariqlar1 formalagdirmaqdir.

Interaktiv metodlar vasitasilo Azarbaycan dili todrisindo qrup islori vo miizakiralor vacib
yer tutur. Talobalar birgs isloyarak dilin grammatik va leksik xtisusiyyatlorini dorindon dyranir.
Miixtalif movzular strafinda fikir miibadilesi apararaq anlayiglarini genislondirirlor. Bu ciir me-
todlar hamg¢inin sagirdlorin yaradici diisiinma va problem hall etmo bacariglarini inkisaf etdirir.
Azarbaycan dili tadrisinds interaktiv metodlarin totbiqi, sagirdlorin dil biliklsrini yalniz nazari
sokilda deyil, ham do praktik sokilds inkisaf etdirmaloring sorait yaradir. Qrup islori, miizakira-
lor. Layiha asasinda todris vo rogomsal alstlordon istifads, talobolorin dili daha yaxs1 monimso-
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molari ligiin ¢ox miithiim alotlors ¢evrilir. Bu yanasmalar, dil dyranma prosesinds sagirdlorin
daha ¢ox motivasiya olmasina, onlar1 yeni biliklor alds etmaya sdvq etmaya va dil bacariglarini
real hoyat soraitinds totbiq etmoys imkan verir [4, 5.302]

Interaktiv dors metodlar1, Azorbaycan dilinin grammatik va leksik xiisusiyyatlarini dorindon
oyranmak va bu biliklari giindslik hoyatda totbiq etmak tigiin talabalara genis imkanlar tagdim
edir. Miiasir texnologiyalarin tatbiqi iso todris prosesini daha calbedici va ayloncali edir, sa-
girdlora daha dinamik va interaktiv bir 6yronmo miihiti yaradir. Naticado, interaktiv dors metod-
lar1 sagirdlorin dil bacariglarin1 yalniz inkisaf etdirmok deyil, hom do onlar1 daha yaradici va
miistaqil diigiinan fardlors ¢evirmok tigilin giiclii bir vasitadir. Bu metodlar tadris prosesini daha
canli, maraqgli vo somorali edir (Sliyev, 2015).

Interaktiv dors metodlar1, Azorbaycan dili tadrisindo todris prosesini daha dinamik, maraqli
Va samarali etmoklo yanasi, sagirdlorin dil bacariglarini inkisaf etdirmak {iglin mitkommal bir
vasitodir. Bu metodlar, talobslorin yalniz passiv sokildo molumat almasini deyil, foal sokildo
dilin miixtalif aspektlorini 6yranmalarini tomin edir. Interaktiv yanasmalar, sagirdlori miizakira-
lara, qrup islaring va tacriibays asaslanan faaliyyatlora calb edarak, onlarin dil biliklarini real
hoyat soraitinds totbig etmoloaring sorait yaradir. Bu da onlari hom grammatik, ham do leksik
biliklorini dorindon monimsamaloarini va dil bacariglarini genislondirmalorini tomin edir.

Problemin aktualhg. ibtidai sinif sagirdlorinin soxsiyyot kimi formalasmasinda oyun
asasli dyronmanin rolu miiasir tohsilin asas talablarindan biri kimi digget markazindadir. Re-
goamsal dévrda boyliyan usaqlar ii¢iin oyunla 6yranma daha calbedici vo motivasiyaedici oldu-
guna gora onun totbigine ehtiyac artir.

Problemin elmi yeniliyi. Todqigatin elmi yeniliyi oyun foaliyyatinin soxsiyyot formalas-
masina tasirinin sistemli sokildo dyranilmasi ilo baglidir. Ovvalki yanagsmalardan forgli olarag,
bu aragdirmada oyunlarin yalniz ayloncs deyil, inkisaf etdirici pedaqoji mexanizm oldugu elmi
asaslarla izah olunur. Soxsiyyat keyfiyyatlorinin alds edilmasins tasir edon oyun modellarinin
pedaqoji somoraliliyi yeni tadqiqat baxisi kimi qiymatlondirilir.

Problemin praktik ahamiyyati va tatbiqi. Movzunun nozari shomiyyati oyun asasli 6yran-
Monin motivasiya, linsiyyat, omokdasliq vo yaradici tofokkiir kimi goxsiyyst komponentlorini
inkigaf etdiron vasito kimi nazori asaslandirilmasinda 6ziinii gostorir.
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Z..S. Safiyeva

Miixtalif tadris oyunlariin darslars inteqrasiyasi
Xiilaso

Miiasir tohsil yanagsmalarinda todris prosesinin daha somorali vo maraqli toskili magsadila
oyun asasli dyranmodan genis istifads olunur. Miixtalif todris oyunlarinin darslors inteqrasiyasi
sagirdlorin idrak foalligini artirmaqla yanasi, onlarin talims maragini giiclondirir vo dyranmao
prosesini daha monali edir. Oyunlar vasitasilo taqdim olunan biliklor sagirdlar tarafindon daha
asan manimsanilir, ¢linki bu proses emosional va interaktiv miihitds hayata kegirilir.

Tadris oyunlarinin darss inteqrasiyasi miiallimin magsad vo mazmun se¢imi ilo six baglidir.
Oyunlar darsin miixtalif morholalorinds — motivasiya, yeni biliklorin monimsanilmasi, moh-
komlandirma va giymatlondirma marhalslarinds istifads oluna bilor. Bu zaman oyunlar darsin
moaqsadina uygun segilmali vo sagirdlorin yas xiisusiyyatlori nazors alinmalidir. Diizgiin segil-
mis oyunlar sagirdlarin diggstini comlogdirir, omokdasliq bacariglarini inkisaf etdirir vo yara-
dici1 diislinconi stimullagdirir.

3.11. Hladuena

HHuTerpanus pa3jiu4yHbIX 00pa3oBaTeIbHbIX UTP B YPOKHU
Pe3rome

B coBpeMeHHBIX 00pa30BaTENbHBIX MMOAX0/1aX UTPOBOE O0yUYEHUE IMIMPOKO HCIOJIB3YETCs
115t Oosiee 2(PEKTUBHON M MHTEPECHOM OpraHu3aliuu yueObHoro mpoiecca. Muterpanus pas-
JUYHBIX 00pa30BaTENbHBIX UIP B YPOKU HE TOJBKO MOBBIIIAET MO3HABATENIbHYIO AKTHUBHOCTh
yUaIIuXCs, HO U YKPEIUTIET UX WHTepeC K 00yUYeHHI0, Jenas y4eOHbIN mporiecc 6oee 0CMBbIC-
JIEHHBIM. 3HaHMS, IPE/ICTABICHHBIE B UT'PAX, JIETUE YCBAUBAIOTCS YUALIUMHUCS, TOCKOJIBKY 3TOT
IIPOLIECC OCYIIECTBIIAECTCS B YMOLIMOHAIIBHON U MHTEPAKTUBHOM CpeJie.

WNuTterpanus o0pa3oBaTeNbHBIX UTP B YPOK TECHO CBsI3aHa C BEIOOPOM yUMTENEM Lieiel U
COZCPpIKaHu. I/Il"pI)I MOT'YT UCITIOJIB30BAaTHCA HAa pa3HbIX 3TAllaX YPOKa — MOTUBAIMOHHOM, 3TAIlC
OCBOCHMS HOBBIX 3HaHMH, 3Tare 3aKpenieHus U oueHku. [Ipu 3ToM urpsl cienyer noaouparsb
B COOTBCTCTBUU C LCJIBIO YPOKA U YUHUTBIBATE BO3PACTHLIC 0COOEHHOCTH ydanuxcs. HpaBI/IJ'II)-
HO MoA0OpaHHbIE UTPhl (POKYCHPYIOT BHHUMAHUE y4alllUXCs, pa3BUBAIOT HABBIKU COTPYIHM-
4eCTBA U CTUMYJIUPYIOT TBOPYECKOE MBIIIIICHHE.

Z.Sh.Shafiyeva

Integration of various educational games into lessons
Summary

In modern educational approaches, game-based learning is widely used to organize the
teaching process more effectively and interestingly. The integration of various educational
games into lessons not only increases the cognitive activity of students, but also strengthens
their interest in learning and makes the learning process more meaningful. The knowledge
presented through games is more easily mastered by students, because this process is carried
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out in an emotional and interactive environment.

The integration of educational games into the lesson is closely related to the teacher's choice
of goals and content. Games can be used at different stages of the lesson - motivation, mastering
new knowledge, reinforcement and evaluation stages. In this case, games should be selected in
accordance with the purpose of the lesson and the age characteristics of students should be taken
into account. Properly selected games focus students' attention, develop cooperation skills and
stimulate creative thinking.
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