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Malum oldugu kimi, bizim dovriimiiz yeni texnologiyalarin giinii-giindon inkisaf etdiyi vo
yeni nov tadris planlarinin totbiq edildiyi bir dovrdiir. Bu giin diinyanin istonilon yerinds yasa-
yan insanlar rahatligla internet sobokasina qosularaq yeni biliklar alds eds bilarlor. Bu onlarda
zehni tofokkiiriin inkisafina osasli sokildo miisbat tosir edocokdir. Kompiiter elmlori vo
kodlagdirma bir-birini alaglondiran iki anlayisdir va bu giin diinya miqyasinda taninmaqdadir.
Diinya kompiiter elmins Vo texnologiyasina ¢ox giivanir, bu da texnoloji isleri bu giin on go-
lirli hala gatirir.

Texnoloji innovasiyalarin agilasigmaz dorocods inkisaf etmosi kohnalmis stereotiplori ara-
dan qaldiraraq dovriin talablori ilo ayaglasmaga tokan yaratmaqdadir. Bunun bariz niimunasi
olaraq deys bilarik ki, bir sira pesa saholari {izra insan amayi ilo goriilon islorin oksariyyatinda
zaman kecdikca texnoloji avadanliglara iistlinliik verilir. Bunun bir ¢ox sababi ola bilar, lakin
onlardan on 6n planda duranlari minimum is¢i say1 ilo maksimum galir alds etmok istoyi, za-
mana vo maliyys vasaitlorino miioyyan monada gonast edilmasi vo tobii ki, dovriin tolobloring
uygunlagmasi vo imumi comiyyatin tolobatinin optimal sokilda 6danilo bilmasidir.

Aydin mosaladir ki, Kompiiter elmlori kompiiterin 6ziinii vo kompiiter programlasdirma
islorini Oyronir. Kompiiter elmlori hor kasin bilmali oldugu maraqli vo faydali fandir. Biz ro-
gomsal dovrdoayik vo malumatlarin oxunmasi, yazilmasi vo saxlanmasinin ananavi formalari
stiratlo mohv olur. Belsliklo, usaqlara kompiiter elmlarini vo kodlagdirmani gonc yasda dyrat-
mak c¢ox vacibdir.

Nozoros almaq lazimdir ki, no gador kigik yaslardan maktabliloro proqramlagdirma vo kom-
piiter asaslar1 6yradilsa, onlarin galacayi {igiin bir o qadar yaxs1 biliklor formalasdirilar.

Kompiiter elmlari vo kompiiter proqramlagdirmasi bir problemi hall etmak iigiin kompiiter
torofindon atilan addimlar seriyasini toyin edon alqoritmlarin istifadasini ohato edir. Algo-
ritmik tofokkiir usaqlar iiclin tokca kompiiter elmlari ii¢iin deyil, hayatlarinin digar sahalorinds
do faydalidir.
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Ki¢ik yaslh moktoblilords ananavi tahsil sistemindan forgli olaraq kurikulum todris forma-
sia asasan sagirdlarin zehni gavrama biliklorindon daha gox tacriibads tothiq etmoyi baca-
racaqlan biliklors tstiinliik verilmokdadir. He¢ kimo sirr deyil ki, valideynlor 6vladlan tiglin
yalniz on yaxsisini istayirlor vo bu, rahat paltar vo doyurucu yemoaklarlo bitmir. Osas mogsad
onlara hoyatda méhkom tomal vermakdir. Ovladiniz iigiin eda bilocayiniz an yaxs1 seylordon
biri onlara arzuladiglar1 karyeran1 davam etdirmaya imkan veracok keyfiyyatli tahsil vermakdir.

Hal-hazirda orta moktab sagirdlorine Python programlasdirma dili tadris olunur. Bununla
yanast Ragamsal bacariqlar vo Scratch program dili platforma tizorindon sagirdlora dyradil-
mokdadir. Sagirdlorin kigik yaslardan proqramlasdirmaya motivasiyali olmagqlar1 onlarin go-
locokds IT (Informasiya Texnologiyalari) sahssinds bacariqli olmalari iigiin vacib amildir.
Programlagsdirmanin dyradilmasi zamani ilkin olaraq alqoritmik tofokkiir olmalidir. Yoni sa-
girdlorin yazacaqlar1 programda ardicilligt bilmali vo bunu kompiiter vasitasi ilo program ko-
duna ¢evirmayi bacarmalidir. Qeyd etdiyimiz kimi kigik yasli moktoblilords 7-ci sinifdo Pyt-
hon va Scratch program dili 6yradilir. Scratch proqramlasdirmasi kigik yaslilar {i¢iin daha ma-
raqhdir. Belo ki, burada rongli effektlorin vo pisik karikaturasinin olmasi, maisot hoyatina uy-
gun golo bilocok masalalarin programda oks olunmasi moktablilords programlasdirmani oy-
ronmays motivasiyani artiracaqdir. Bildiyimiz kimi sagirdlar real hoyatda garsilagsdiglart mo-
salalari tohsil prosesinds gordiikdo onlarda maraq yaranir. Miimkiin gador ¢alismaq lazimdir
Ki, ibtidai siniflordon program qurmagin tomali kimi alqoritmik bacariglar inkisaf etdirilsin.

Biz kigik yasli moktablilordo progqramlasdirmani dyratmoya havas yaratmaq ti¢lin onlara
real hayat niimunolorini gostorarok Scratch proqramlagdirmasina kegid eds bilorik. Nozors al-
saq ki, kicik yasli moktoblilor cizgi filmlorini izlomoys meylli olurlar, bu zaman onlar {igiin
Scratch program kodu ¢ox maraqli olacaqdir. S6zii gedon programlasdirma dilinds pisik, giil-
¢icok, miixtolif quslara aid kaikaturalar vo s. spraytlar movciddur. Burada “sprayt” dedikdo
program kodunun icrasi naticasindo harokot edocok karikatura nozards tutulur. Sagirdlarin
Scratch miihitindo proqram qurmalarina aid miixtalif nimunolor verilo bilor. Bizds bu prog-
ram dilina aid bozi niimunalori vera bilorik:

“Scratch” programlasdirma miihitinds 3-5 ci siniflar iigiin layiha:

1. Asagida Scratch programlagdirma miihiti ilo artiq tanis olan 3-5-ci sinif sagirdi torafin-
don tamamlanmagq {igiin nazards tutulmus “SoundFlower” layihasi verilmisdir.

Moagsad: Kigik yash usaqlarda musiqi vo ¢igoklorin harokati ilo programlagdirmaya ma-
rag1 artirmaqdir.

Layiha novii: interaktiv animasiya.

Miiddat: 90 doagige

Layihonin inkisaf istiqamotlori:

1. Ekranda siz mahni oxudugunuz zaman rogs edon bir ¢igok teSovviir edin, bu,
SoundFlower-dir.

2. Bu, 6z sehrini niimayis etdirmak tiglin sizdan mikrofon icazasi tolob edir;

3. Musiqi ilo vizual kosismoalori arasdirmaq ii¢iin Remixes bolmosina daxil olmaq la-
zimdir;

4. Bu zaman SoundFlower diaqonal olaraq {iziir vo bagin tizarine ¢ixir;

5. Satho ¢ixma aninda “Long” sasi esidilir vo SoundFlower “Salam” deyir;

6. SoundFlower-in iizarins tikladiginiz zaman geri qayidir;

7. SoundFlower in hoarakati geyimlorini doyismosini ifads edir.

Yuxarida geyd olunan Alqoritmi saviyyslora bolmok olar. Masalan, tolobalor birinci so-
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Viyyani miiollimin komayi ila yerina yetirirlor, ikinci saviyys yalniz miiallimlo miizakirs olu-
nur va miistaqil sokilda hoyata kegirilir. Ugiincii soviyyo miistoqil olaraq hoyata kegirilir.

Layihani icra etmak iiciin miiayyan saviyyalar vardir:

Soviyya 1: Musiqiligiya uygun fon se¢in vo SoundFloweri dalganin konarina dogru
harokat etmak tigiin tayin edin (diaqonal vo ya sadacs yuxari);

Saviyya 2: kostyum dayisikliyi, “long” sasi Vo “Salam” soziinii alavs edin;

Saviyya 3: SoundFloweri ilkin koordinatlarina geri qaytarin.

Bu layihs sagird layiha foaliyyatlorini hoyata kegirmok tigiin Scratch dilinin imkanlarindan
necs istifado edo bilacoyinizi gostorir. Belaliklo, Scratch programlasdirmanin todrisi {iglin
birinci dilin biitiin tstlinliiklorini 6ziindo birlesdirir: sadadir, boylik potensiala malikdir,
onunla tanisliq tolobalori havaslondiran vo maraglandiran bir oyun vasitasilo bas vera bilar.
Hesab edilir ki, bu proqramlagsdirma miihitinin 3-5-ci siniflor ii¢lin informatika programina
daxil edilmasi magsadsuygundur, informatika ils tanisliq ondan baslamalidir.

2. Asagida Scratch proqramlagsdirma miihiti ilo artiq tanis olan 3-5-ci sinif sagirdi tarafin-
don tamamlanmaq ti¢iin nazords tutulmus “Hide and Seek-GizlonQag” layihasi verilmisdir.

Magsad: Kigik yash usaqlarda oyun modeli vasitasi ilo programlasdirma miihitinin
tanidilmasindan ibaratdir.

Layiha ndvii: interaktiv animasiya.

Miiddat: 135 doqigo

Layihanin inkisaf istiqgamatlori:

1. Bu layiha Gobo adli personajin horakatlorine miivafiq olaraq tonzimlonmisdir;

2. Sagirdlor xal toplamaq t¢iin qrafikin iizorinde mausun sol diiymasini Kliklomokla
sprayt1 horokat etdiro bilirlar;

3. Zamani tonzimlomok ii¢lin taymer alava etmok va ya Gobo-nu tutdugdan sonra bas ve-
ronlori doyisdirmok miimkiindiir;

4. Layihoni yenidon qarigdirmagin basga bir yolu Gobo-ya bonzar daha ¢ox sprayt ya-
ratmaqdir;

5. Sagirdlar bu layihads oyunu gazanmaq iigiin biitiin simvollar1 tutmali olacaqlar;

6. Sagirdlorin gavrama vo yas gostaricilorini nozars alaraq ¢otinlik soviyyasini daha da ar-
tirmaq tiglin simvollarin ekranda goriinmo miiddstini qisaltmagq olar.

Yuxarida qeyd olunan alqoritmi soviyyalors bolmok olar. Masalon, talobalar birinci soviy-
yoni miiallimin komayi ilo yerino yetirirlor, ikinci soviyya yalniz miiallimlo miizakiro olunur
vo miistaqil sokilda hayata kegirilir. Ugiincii saviyys miistogil olaraq hayata kegirilir.

Layihani icra etmak ti¢iin miiayyan saviyyslor vardir:

Saviyya 1: Oyun formasma uygun fon se¢in vo Gobonu sothin kenarina dogru horokot
etmok ti¢lin toyin edin (diagonal vo ya sadaco yuxart);

Saviyya 2: kostyum doyisikliyi, “c1qqiltr” sasi vo “Salam” soziinii olavo edin;

Saviyya 3: Gobo-nu ilkin koordinatlarina geri qaytarin.

Bu layiho sagird layiho foaliyyatlorini hoyata kegirmok iigiin Scratch-in imkanlarindan
necs istifado edo bilocayinizi gostorir. Belaliklo, Scratch programlasdirmanin tadrisi {igiin
birinci dilin biitiin iistiinliiklorini 6ziinds birlogdirir: sadadir, boyiik potensiala malikdir, onun-
la tanighq talobalari hovaslondiran vo maraqglandiran bir oyun vasitasilo bas vera bilor. Hesab
edilir ki, bu programlagdirma miihitinin 3-5-ci siniflor {iciin informatika proqramina daxil
edilmasi magsodouygundur, informatika ils tanigliq ondan baglamalidir. Oyun modeli vasitosi
ilo sagirdlords programlagdirmaya maraq yaratmaq on ideal talim metodu hesab olunur.
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Problemin aktualligi. Miiasir dovrds programlasdirma sahasi digar tatbiqi sahalordan da-
ha 6n planda oldugu ti¢lin ¢caligmaq lazimdir ki, tohsilin ilkin illorindon 6yrananlords alqorit-
mik tofokkiir formalasdirilsin, program kodu yazmagq tiglin bacariqlar dyradilsin.

Problemin elmi yeniliyi. Program kodlarinin yazilmasi zamani ananavi metodlardan forg-
li yeni tisullardan istifado olunmalidir. Yeni nov alqoritmlor asasinda proqramlasdirma sahasi
inkisaf etdirilir.

Problemin praktik ahamiyyati va tatbiqi. Kicik yasli moktoblilor tigiin program miihiti
kimi Scratch programlasdirlmasimin dyradilmasi onlarda zehni — algoritmik tofokkiiriin inki-
safina miisbat tasir gostoracakdir. Farqli proqram kodlarinin yazilmasi bacariglarinin 6yradil-
moasi sagirdlards programlasdirma dillorini 6yronmays motivasiyani artirir.
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9.3. AnmneBa

Co31aHue MHTEpeca K YPOKaM IPOrpaMMHPOBAHUA Yy
MJIAAIIMX IIKOJIbHUKOB (CKPITY AMJIN)
Pe3rome

B ornnuune ot TpaAMLIMOHHOM cHCTeMbl 00pa3oBaHMs, COIVIACHO yueOHOM (popme oOyue-
HUS, 3HAHUS, KOTOPbIE yYallMecsi CMOTYT MPUMEHHUTh Ha MpPaKTHKE, UMEIOT MPEUMYIIECTBO
nepea 3HaHUSIMH YMCTBEHHOT'O BOCHpPHUATHS. B HacTosiiee Bpems CTapIIEKIaCCHUKOB 00y-
yaroT sA3bIKY nporpamMupoBanus Python. Kpome Toro, uepe3 mmatdopmy cTyAaeHTHl 00y-
4aroTCs UPPOBBIM HABBIKAM U S3bIKY IPOrpaMMHpoBaHus Scratch.

E.Z. Aliyeva

Creating interest in programming lessons in young
school children (scratch language)
Summary

Different from the traditional education system, according to the curriculum teaching
form, the knowledge that the students will be able to apply in practice is preferred over the
knowledge of mental perception. Currently, high school students are taught the Python
programming language. In addition, Digital skills and Scratch programming language are
taught to students through the platform.
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